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Планирование прохождения программы на год для 11 классов. 4 часа в неделю


Планирование прохождения программы на год

Предмет: информатика и ИКТ




Класс   11
Количество часов
по программе:


всего – 140,

в неделю – 4 

по учебному плану:

всего – 140,

в неделю – 4
Программа: 
Сборник. Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2 – 11 классы : методическое пособие / Составитель М.Н. Бородин. – 2-е изд. – М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

Угринович Н.Д. 
Программы курса «Информатика и ИКТ» (базовый и профильный уровни) и элективного курса «Исследование информационных моделей» (10 – 11 классы) (стр. 464 – 491)

Год издания: 
2012
	№
	Тема
	Количество 
часов 

	1. 
	Моделирование и формализация
	50

	2. 
	Технологии создания и обработки текстовой информации
	14

	3. 
	Хранение, поиск и сортировка информации (СУБД)
	16

	4. 
	Технологии создания и обработки графической информации
	12

	5. 
	Коммуникационные технологии
	12

	6. 
	Информационная деятельность человека
	10

	7. 
	Повторение, подготовка к ЕГЭ
	26

	
	
	

	
	Всего:
	140


	№
	Тема
	Сроки

	1. 
	Техника безопасности поведения в компьютерном классе. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	

	2. 
	Построение формальной модели движения тела, брошенного под углом к горизонту
	

	3. 
	Компьютерная модель движения тела на языке программирования
	

	4. 
	Компьютерная модель движения тела на языке программирования
	

	5. 
	Компьютерная модель движения тела в электронных таблицах
	

	6. 
	Компьютерная модель движения тела в электронных таблицах
	

	7. 
	Графические и численные методы решения уравнений
	

	8. 
	Графические и численные методы решения уравнений
	

	9. 
	Приближенное решение уравнений на языке программирования
	

	10. 
	Приближенное решение уравнений на языке программирования
	

	11. 
	Приближенное решение уравнений в электронных таблицах
	

	12. 
	Приближенное решение уравнений в электронных таблицах
	

	13. 
	Построение информационной модели с использованием метода Монте-Карло
	

	14. 
	Построение информационной модели с использованием метода Монте-Карло
	

	15. 
	Компьютерные модели, построенные с использованием метода Монте-Карло, на языке программирования
	

	16. 
	Компьютерные модели, построенные с использованием метода Монте-Карло, на языке программирования
	

	17. 
	Информационные модели развития популяций
	

	18. 
	Информационные модели развития популяций
	

	19. 
	Компьютерные модели развития популяций на языке программирования
	

	20. 
	Компьютерные модели развития популяций на языке программирования
	

	21. 
	Компьютерные модели развития популяций в электронных таблицах
	

	22. 
	Компьютерные модели развития популяций в электронных таблицах
	

	23. 
	Информационные оптимизационные модели
	

	24. 
	Информационные оптимизационные модели
	

	25. 
	Построение и исследование оптимизационной модели на языке программирования
	

	26. 
	Построение и исследование оптимизационной модели на языке программирования
	

	27. 
	Построение и исследование оптимизационной модели в электронных таблицах
	

	28. 
	Построение и исследование оптимизационной модели в электронных таблицах
	

	29. 
	Построение информационной модели распознавания химических волокон
	

	30. 
	Построение информационной модели распознавания химических волокон
	

	31. 
	Модель распознавания химических волокон на языке программирования
	

	32. 
	Модель распознавания химических волокон на языке программирования
	

	33. 
	Логическая схема полусумматора
	

	34. 
	Логическая схема триггера
	

	35. 
	Модели логических устройств компьютера на языке программирования
	

	36. 
	Модели логических устройств компьютера на языке программирования
	

	37. 
	Модели логических устройств компьютера в электронных таблицах
	

	38. 
	Модели логических устройств компьютера в электронных таблицах
	

	39. 
	Информационные модели систем управления
	

	40. 
	Замкнутые и разомкнутые системы управления
	

	41. 
	Модели систем управления на языке программирования
	

	42. 
	Модели систем управления на языке программирования
	

	43. 
	Введение в теорию графов
	

	44. 
	Решение задач
	

	45. 
	Изучение графов на языке программирования
	

	46. 
	Изучение графов на языке программирования
	

	47. 
	Решение задач
	

	48. 
	Решение задач
	

	49. 
	Решение задач
	

	50. 
	Тест по теме «Построение и исследование информационных моделей»
	

	51. 
	Основные типы приложений для создания документов
	

	52. 
	Макет и верстка в настольных издательских системах
	

	53. 
	Параметры документа
	

	54. 
	Текстовые блоки
	

	55. 
	Блоки изображений
	

	56. 
	Блоки таблиц
	

	57. 
	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB и CMYK. Цветоделение в полиграфии
	

	58. 
	Практическая работа «Создание плаката в Microsoft Word 2007»
	

	59. 
	Практическая работа «Создание плаката в OpenOffice.org Writer»
	

	60. 
	Практическая работа «Цветоделение»
	

	61. 
	Компьютерные языковые словари
	

	62. 
	Практическая работа «Перевод с использованием компьютерных словарей»
	

	63. 
	Системы оптического распознавания символов
	

	64. 
	Практическая работа «Оптическое распознавание документов в формате изображений»
	

	65. 
	Базы данных. Системы управления базами данных
	

	66. 
	Практическая работа «Создание реляционной базы данных»
	

	67. 
	Практическая работа «Создание реляционной базы данных»
	

	68. 
	Использование формы для просмотра и редактирования записей
	

	69. 
	Практическая работа «Создание формы для реляционной базы данных»
	

	70. 
	Отбор данных с помощью фильтров
	

	71. 
	Практическая работа «Отбор данных с помощью фильтров из реляционной базы данных»
	

	72. 
	Отбор данных с помощью запросов
	

	73. 
	Практическая работа «Отбор данных с помощью запросов из реляционной базы данных»
	

	74. 
	Сортировка данных в реляционной СУБД
	

	75. 
	Практическая работа «Сортировка данных в реляционной СУБД»
	

	76. 
	Печать данных с помощью отчетов
	

	77. 
	Практическая работа «Подготовка отчетов»
	

	78. 
	Многотабличные базы данных. Связывание таблиц
	

	79. 
	Практическая работа «Многотабличные базы данных»
	

	80. 
	Тест «Технология хранения, отбора и сортировки информации»
	

	81. 
	Цветовой охват 
	

	82. 
	Палитры RGB и CMY
	

	83. 
	Растровая и векторная графика
	

	84. 
	Практическая работа «Растровая и векторная графика»
	

	85. 
	Устройства ввода графической информации
	

	86. 
	Устройства вывода графической информации
	

	87. 
	Системы управления цветом  
	

	88. 
	Практическая работа «Системы управления цветом в графических редакторах»
	

	89. 
	Решение задач
	

	90. 
	Решение задач
	

	91. 
	Решение задач
	

	92. 
	Тест по теме «Технологии создания и обработки графической информации»
	

	93. 
	Глобальная компьютерная среда Интернет
	

	94. 
	Адресация в Интернет
	

	95. 
	Доменная система имен
	

	96. 
	Практическая работа «IP-адрес в различных форматах»
	

	97. 
	Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям
	

	98. 
	Практическая работа «"География" Интернет»
	

	99. 
	Структура HTML-кода Web-страницы
	

	100. 
	Создание интерактивных Web-страниц
	

	101. 
	Практическая работа «Разработка интерактивной Web-страницы с использованием Web-редакторов»
	

	102. 
	Разработка интерактивной Web-страницы
	

	103. 
	Разработка интерактивной Web-страницы
	

	104. 
	Тест по теме «Коммуникационные технологии»
	

	105. 
	Информационное общество
	

	106. 
	Информационные революции. Информационная культура
	

	107. 
	Электронная почта
	

	108. 
	Телеконференции
	

	109. 
	Интерактивное общение в Интернет
	

	110. 
	Мультимедиа технологии в Интернет
	

	111. 
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	

	112. 
	Право в Интернете
	

	113. 
	Этика в Интернете
	

	114. 
	Тест по теме «Информационная деятельность человека»
	

	115. 
	Подготовка к ЕГЭ. Повторение темы «Информация. Кодирование информации»
	

	116. 
	Подготовка к ЕГЭ. Повторение темы «Информация. Кодирование информации»
	

	117. 
	Подготовка к ЕГЭ. Тест по теме «Информация. Кодирование информации»
	

	118. 
	Подготовка к ЕГЭ. Повторение темы «Устройство компьютера и программное обеспечение»
	

	119. 
	Подготовка к ЕГЭ. Повторение темы «Устройство компьютера и программное обеспечение»
	

	120. 
	Подготовка к ЕГЭ. Тест по теме «Устройство компьютера и программное обеспечение»
	

	121. 
	Подготовка к ЕГЭ. Повторение темы «Алгоритмизация и программирование»
	

	122. 
	Подготовка к ЕГЭ. Повторение темы «Алгоритмизация и программирование»
	

	123. 
	Подготовка к ЕГЭ. Тест по теме «Алгоритмизация и программирование»
	

	124. 
	Подготовка к ЕГЭ. Повторение темы «Основы логики и логические основы компьютера»
	

	125. 
	Подготовка к ЕГЭ. Повторение темы «Основы логики и логические основы компьютера»
	

	126. 
	Подготовка к ЕГЭ. Тест по теме «Основы логики и логические основы компьютера»
	

	127. 
	Подготовка к ЕГЭ. Повторение темы «Моделирование и формализация»
	

	128. 
	Подготовка к ЕГЭ. Повторение темы «Моделирование и формализация»
	

	129. 
	Подготовка к ЕГЭ. Тест по теме «Моделирование и формализация»
	

	130. 
	Подготовка к ЕГЭ. Повторение темы «Информационные технологии»
	

	131. 
	Подготовка к ЕГЭ. Повторение темы «Информационные технологии»
	

	132. 
	Подготовка к ЕГЭ. Тест по теме «Информационные технологии»
	

	133. 
	Подготовка к ЕГЭ. Повторение темы «Коммуникационные технологии»
	

	134. 
	Подготовка к ЕГЭ. Повторение темы «Коммуникационные технологии»
	

	135. 
	Подготовка к ЕГЭ. Тест по теме «Коммуникационные технологии»
	

	136. 
	Резерв. Подготовка к ЕГЭ. Повторение
	

	137. 
	Резерв. Подготовка к ЕГЭ. Повторение
	

	138. 
	Резерв. Подготовка к ЕГЭ. Повторение
	

	139. 
	Резерв. Подготовка к ЕГЭ. Повторение
	

	140. 
	Резерв. Подготовка к ЕГЭ. Повторение
	


См. далее
Программа: Н.Д. Угринович Программы профильных об​щеобразовательных курсов «Информатика и ИКТ» для средней школы


