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Планирование прохождения программы на год для 10 классов. 2 часа в неделю


Планирование прохождения программы на год

Предмет: информатика и ИКТ




Класс   10
Количество часов
по программе:


всего – 70,

в неделю – 2 

по учебному плану:

всего – 70,

в неделю – 2
Программа: 
Сборник. Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2 – 11 классы : методическое пособие / Составитель М.Н. Бородин. – 2-е изд. – М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

Угринович Н.Д. 
Программы курса «Информатика и ИКТ» (базовый и профильный уровни) и элективного курса «Исследование информационных моделей» (10 – 11 классы) (стр. 464 – 491)

Год издания: 
2012
Рекомендации: 
Письмо Нижегород​ского института развития образования, 2005 г.
	№
	Тема
	Количество часов 

	1. 
	Компьютер и программное обеспечение
	14

	2. 
	Информация. Двоичное кодирование информации
	10

	3. 
	Технология обработки графической информации
	10

	4.
	Технология обработки текстовой информации
	10

	5.
	Основы логики и логические основы компьютера
	12

	6.
	Алгоритмизация и программирование
	10

	7.
	Резерв
	4

	
	
	

	
	Всего: 
	70


	№ 
	Тема
	Сроки



	1. 
	Техника безопасности. Информатика и информационные технологии. Компьютер
	

	2. 
	Устройство компьютера. Магистрально-модульный принцип построения компью​тера
	

	3. 
	Устройство компьютера. Магистрально-модульный принцип построения компью​тера
	

	4. 
	Аппаратная реализация компьютера
	

	5. 
	Программное управление компьютером
	

	6. 
	Операционная система: назначение и состав. 3агрузка операционной системы
	

	7. 
	Программная обработка данных
	

	8. 
	Графический интерфейс Windows
	

	9. 
	Графический интерфейс Windows
	

	10. 
	Файлы и файловая система 
	

	11. 
	Логическая структура дисков
	

	12. 
	Прикладное программное обеспечение
	

	13. 
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы. Типы компьютерных вирусов
	

	14. 
	Антивирусные программы
	

	15. 
	Понятие информации. Свойства информации
	

	16. 
	Представление и кодирование информации с помощью знаковых систем
	

	17. 
	Передача и хранение информации в живых организмах
	

	18. 
	Аналоговый и дискретный способы представления изображений и звука. Передача и хранение информации в живых организмах
	

	19. 
	Двоичное кодирование текстовой, графической и звуковой информации
	

	20. 
	Двоичное кодирование текстовой, графической и звуковой информации
	

	21. 
	Хранение информации. Накопители на магнитных и оптических носителях. Архи​вация информации
	

	22. 
	Представление числовой информации с помощью систем счисления
	

	23. 
	Представление числовой информации с помощью систем счисления
	

	24. 
	Контрольное тестирование по теме «Информация. Двоичное кодирование инфор​мации»
	

	25. 
	Растровые и векторные редакторы
	

	26. 
	Работа в графическом редакторе
	

	27. 
	Работа в графическом редакторе
	

	28. 
	Компьютерные презентации с использованием мультимедиа технологии. Выбор ди​зайна презентации
	

	29. 
	Рисунки и графические примитивы на слайдах
	

	30. 
	Использование анимации в презентации
	

	31. 
	Переходы между слайдами
	

	32. 
	Создание презентаций
	

	33. 
	Создание презентаций
	

	34. 
	Контрольное тестирование по теме «Технология обработки графической информа​ции»
	

	35. 
	Создание и редактирование документов. Форматирование документа
	

	36. 
	Выбор параметров страницы. Форматирование абзацев. Списки. Таблицы. Форма​тирование символов
	

	37. 
	Создание и редактирование документов
	

	38. 
	Создание и редактирование документов
	

	39. 
	Создание и редактирование документов
	

	40. 
	Создание и редактирование документов
	

	41. 
	Гипертекст
	

	42. 
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов
	

	43. 
	Системы оптического распознавания документов
	

	44. 
	Контрольное тестирование по теме «Технология обработки текстовой информации»
	

	45. 
	Формы мышления
	

	46. 
	Алгебра высказываний
	

	47. 
	Логические выражения и таблицы истинности. Логические функции
	

	48. 
	Построение таблиц истинности логических функций и выражений
	

	49. 
	Построение таблиц истинности логических функций и выражений
	

	50. 
	Построение таблиц истинности логических функций и выражений
	

	51. 
	Преобразование логических выражений с использованием логических законов и правил преобразования
	

	52. 
	Преобразование логических выражений с использованием логических законов и правил преобразования
	

	53. 
	Решение задач
	

	54. 
	Решение задач
	

	55. 
	Решение задач
	

	56. 
	Контрольная работа по теме «Основы логики и логические основы компьютера»
	

	57. 
	Начало программирования на языке Qbasic
	

	58. 
	Алфавит языка. Переменная (имя, тип, значение)
	

	59. 
	Оператор присваивания. Оператор ввода-вывода
	

	60. 
	Арифметические операции. Стандартные функции
	

	61. 
	Структура программы. Первая программа
	

	62. 
	Составление программ линейной структуры
	

	63. 
	Составление программ линейной структуры
	

	64. 
	Самостоятельная работа «Линейные алгоритмы»
	

	65. 
	Целочисленная арифметика
	

	66. 
	Строковые величины
	

	67. 
	Резерв
	

	68. 
	Резерв
	

	69. 
	Резерв
	

	70. 
	Резерв
	


Угринович Н.Д. 
Учебный и программно-методический комплекс по базовому, профильному и элективному курсам 
«Информатика и ИКТ»

